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ABSTRAK 

 

Nama     : Qisthi Hindami 

Program Studi    : Sistem Informasi  

Judul : Perancangan Aplikasi Sistem Penyewaan Lapang Futsal 

Di Depok Menggunakan K-Nearst Neighbor 

Futsal begitu digemari anak muda seperti pelajar yang menuntut ilmu di Depok.. 
Tujuan dari pembuatan aplikasi ini untuk memudahkan para konsumen dalam 
mendapatkan / memesan lapangan futsal secara mudah dengan menggunakan 
aplikasi. Sistem pendukung keputusan yang dapat merekomendasikan kepada calon 
pelanggan dalam menentukan hotel pilihan dengan cepat, tepat dan akurat. Dalam 
aplikasi ini desain sistem berbasis web, aplikasi ini menggunakan bahasa 
pemograman PHP dengan database MariaDB, aplikasi ini melakukan penyewaan 
Lapangan Futsal didaerah Depok, dan aplikasi ini mencari lapangan terdekat 
berdasarkan jarak, harga, dan rating dimana tempat kita berada didaerah Kota Depok. 
Sistem dikembangkan dengan menggunakan algoritma KNearest Neighbor (K-NN). 
Metode ini dipilih karena metode K-Nearest Nighbor adalah bentuk model 
pendukung keputusan yang dapat mengklasifikasikan data berdasarkan jarak terdekat. 
K-Nearest Neighbor adalah formula paling sederhana yang sering digunakan dalam 
mengimplementasikan pencarian jarak jauh. Rumus yang digunakan dalam 
menghitung K-Nearest Neighbor adalah rumus Euclidean Distance. 

 

Kata kunci : Lapangan futsal, Depok, K-Nearest Neighbor (K-NN), Sistem 

Pencarian, Memesan Lapangan Futsal 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACK 

 

Name   : Qisthi Hindami 

Study Program  : Information System 

 Title        : Designing Futsal Field Rental System Application in Depok 
Using K-Nearst Neighbor 

 

 
Futsal is so popular with young people like students who study in Depok .. The aim of 
making this application is to make it easier for consumers to get or order a futsal 
field easily using the application. Decision support system that can support 
prospective customers in determining hotel choices quickly, precisely and accurately. 
In this application, web-based application design, this application uses the PHP 
programming language with the MariaDB database, this application provides a 
Futsal Field field in the Depok area, and this application searches for the nearest 
field using distance, price, and ranking where we are in the City of Depok. The 
system was developed using the KNearest Neighbor (K-NN) algorithm. The method 
chosen because the K-Nearest Neighbor method is a support model that can classify 
data based on the closest distance. K-Nearest Neighbor is the simplest formula that is 
often used in remote search implementations. The formula used in the K-Nearest 
Neighbor calculation is the Euclidean Distance formula. 
 

 

Keywords: Futsal court, Depok, K-Nearest Neighbor (K-NN), Search System, 
Ordering Futsal Field. 

 

 

 

 

 

 

 


