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ABSTRAK 

 

Nama  : Eko Putro Try Harianto 

Program Studi : Teknik Informatika 

Judul : UJI MALWARE YANG TERIDENTIFIKASI RENTAN 
TERHADAP WINDOWS KEDALAM ANDROID 
MENGGUNAKAN METODE REVERSE ENGINEERING 

Malware merupakan salah satu masalah yang cukup serius dalam 

dunia Teknologi Informasi dan Komunikasi. Malware adalah program yang 

dibuat dalam tujuan khusus untuk mencari sebuah kerentanan pada sebuah 

sistem. Dalam perkembangannya ada beberapa metode dalam melakukan 

investigasi dan analisa sampel malware diantaranya adalah analisa dinamis, 

analisa statis, dan reverse engineering. Metode Reverse Engineering yaitu 

melakukan proses pembongkaran sampel dimana sampel tersebut akan 

ditemukan lengkap dengan source code, injection code, dan Library dalam 

melakukan aksi injeksinya. Terdapat beberapa tools dalam melakukan 

pendeteksian, investigasi, dan pengujian pada sampel diantaranya adalah 

cuckoo sandbox, Ida Pro, MASM. 

 

Kata kunci : Malware, Reverse Engineering, source code, injection code, 
Library, cuckoo sandbox, Ida Pro, MASM. 
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ABSTRACT 

 

Name   : Eko Putro Try Harianto 

Study Program : Information Technology 

Title : VARIETY IDENTIFIED TEST MALWARE 

TOWARDS ANDROID IN WINDOWS USING 

REVERSE ENGINEERING METHODS 

Malware is one of the serious problems in the world of Information 

and Communication Technology. Malware is a program created in a special 

purpose to find a vulnerability in a system. In its development there are 

several methods in conducting investigations and analysis of malware samples 

including dynamic analysis, static analysis, and reverse engineering. The 

Reverse Engineering method is to conduct a sample disassembly process 

where the sample will be found complete with source code, injection code, 

and library in carrying out the injection action. There are several tools for 

detecting, investigating, and testing the sample including cuckoo sandbox, Ida 

Pro, MASM. 

 

Kata kunci : Malware, Reverse Engineering, source code, injection code, 

Library, cuckoo sandbox, Ida Pro, MASM. 
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