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Teknologi telah memberikan cara pandang baru terhadap kehidupan dan telah
mempengaruhi berbagai aspek kehidupan. Tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi
memegang peranan yang sangat penting dalam segala aspek kehidupan. Beberapa
aspek manual dapat diotomatisasi dan difasilitasi berkat teknologi. Salah satu dari
teknologi yang membantu pengguna dalam memudahkan pekerjaan sehari-hari
adalah virtual assistant. Virtual assistant merupakan serangkaian bahasa
pemrograman berbasis Natural Language Processing (NLP). Virtual assistant
adalah serangkaian program yang dapat mengerti perintah yang di berikan oleh
pengguna hanya dengan menggunakan suara. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan program virtual assistant menggunakan bahasa pemrograman
python bertujuan untuk menambahkan User Interface yang menjadi tampilan utama
untuk program virtual assistant dan menambahkan fitur face recognition
menggunakan modul opencv. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan
perangkat lunak spiral. Hasil dari penelitian ini menyatakan bahwa program virtual
assistant dapat dibuatkan User Interface untuk memudahkan virtual assistant
berinteraksi dengan pengguna dan menerapkan face recognition untuk mengenali

pengguna.
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ABSTRACT

Name . Dwiki Aldani
NPM 18360028
Title . Virtual Assistant Program Development Using Python

Technology has given a new perspective on life and has influenced various aspects
of life. It is undeniable that technology plays a very important role in all aspects of
life. Some manual aspects can be automated and facilitated thanks to technology.
One of the technologies that help users in facilitating their daily work is a virtual
assistant. Virtual assistant is a series of programming languages based on Natural
Language Processing (NLP). Virtual assistant is a series of programs that can
understand the commands given by the user only by using the voice. This study aims
to develop a virtual assistant program using the python programming language
aimed at adding a User Interface which is the main display for the virtual assistant
program and adding face recognition features using the opencv module. This
research uses spiral software development method. The results of this study indicate
that the virtual assistant program can be made a User Interface to make it easier
for the virtual assistant to interact with users and apply face recognition to

recognize USErSs.
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