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ABSTRAK

Nama : Dwiki Aldani

NPM ;18360028

Judul . Pengembangan Program Virtual Assistant Dengan Menggunakan
Python

Teknologi telah memberikan cara pandang baru terhadap kehidupan dan telah
mempengaruhi berbagai aspek kehidupan. Tidak dapat dipungkiri bahwa teknologi
memegang peranan yang sangat penting dalam segala aspek kehidupan. Beberapa
aspek manual dapat diotomatisasi dan difasilitasi berkat teknologi. Salah satu dari
teknologi yang membantu pengguna dalam memudahkan pekerjaan sehari-hari
adalah virtual assistant. Virtual assistant merupakan serangkaian bahasa
pemrograman berbasis Natural Language Processing (NLP). Virtual assistant
adalah serangkaian program yang dapat mengerti perintah yang di berikan oleh
pengguna hanya dengan menggunakan suara. Penelitian ini bertujuan
mengembangkan program virtual assistant menggunakan bahasa pemrograman
python bertujuan untuk menambahkan User Interface yang menjadi tampilan utama
untuk program virtual assistant dan menambahkan fitur face recognition
menggunakan modul opencv. Penelitian ini menggunakan metode pengembangan
perangkat lunak spiral. Hasil dari penelitian ini menyatakan bahwa program virtual
assistant dapat dibuatkan User Interface untuk memudahkan virtual assistant
berinteraksi dengan pengguna dan menerapkan face recognition untuk mengenali

pengguna.

Kata kunci: virtual assistant, python, spiral, face recognition
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ABSTRACT

Name . Dwiki Aldani
NPM 18360028
Title . Virtual Assistant Program Development Using Python

Technology has given a new perspective on life and has influenced various aspects
of life. It is undeniable that technology plays a very important role in all aspects of
life. Some manual aspects can be automated and facilitated thanks to technology.
One of the technologies that help users in facilitating their daily work is a virtual
assistant. Virtual assistant is a series of programming languages based on Natural
Language Processing (NLP). Virtual assistant is a series of programs that can
understand the commands given by the user only by using the voice. This study aims
to develop a virtual assistant program using the python programming language
aimed at adding a User Interface which is the main display for the virtual assistant
program and adding face recognition features using the opencv module. This
research uses spiral software development method. The results of this study indicate
that the virtual assistant program can be made a User Interface to make it easier
for the virtual assistant to interact with users and apply face recognition to

recognize USErSs.

Keywords: virtual assistant, python, spiral, face recognition
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Teknologi telah memberikan cara pandang baru terhadap kehidupan dan
telah mempengaruhi berbagai aspek kehidupan. Tidak dapat dipungkiri bahwa
teknologi memegang peranan yang sangat penting dalam segala aspek
kehidupan. Beberapa aspek manual dapat diotomatisasi dan difasilitasi berkat
teknologi. Selain itu, banyak proses kompleks dapat dibuat lebih sederhana dan
lebih efisien dengan bantuan teknologi modern.

Salah satu dari teknologi yang membantu pengguna dalam memudahkan
pekerjaan sehari-hari adalah virtual assistant. Virtual assistant merupakan
serangkaian bahasa pemrograman berbasis Natural Language Processing
(NLP) yang memungkinkan penguna mendapatkan balasan dari aplikasi sesuai
dengan apa yang diinginkan oleh pengguna. (Perdana & Irwansyah, 2019).

Salah satu bahasa pemrograman yang dapat digunakan untuk membangun
virtual assistant adalah python. Python menyediakan berbagai macam modul
yang dapat digunakan untuk membangun program seperti wikipedia dan
wolframalpha sebagai rujukan pencarian, pysimplegui sebagai modul yang
bertugas menampilkan User Interface (Ul) yang berinteraksi langsung dengan
pengguna.

Pada penelitian yang dilakukan oleh (V. et al., 2021) yang berjudul “The
Voice Enabled Personal Assistant for Pc using Python” program merupakan
personal assistant yang dibuat untuk desktop menggunakan bahasa
pemrograman python, hasil dari penelitian ini adalah program yang dapat
berfungsi dengan perintah suara dan teks sebagai perintah untuk program
misalnya mengenalkan diri pada pengguna, mengambil screenshot, dan
mengerjakan perhitungan.

Pada penelitian yang dilakukan oleh (Sayyed et al., 2021) yang berjudul
“Desktop Assistant Al Using Python” adalah program virtual assistant yang
dapat diaktifkan hanya dengan suara dengan mengatakan “JARVIS” diikuti

perintah, hasil dari penelitian ini adalah program virtual assistant yang dapat
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membantu kegiatan pengguna misalnya pencarian dalam web, memutar musik,
dan mecari pada wikipedia.

Virtual assistant yang sudah ada dapat dikembangkan dengan
menambahkan User Interface pada program agar memudahkan pengguna untuk
berinteraksi dengan program, dan menambahkan fitur face recognition pada

program agar program dapat mengenali pengguna melalui kamera.

1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian latar belakang masalah di atas dapat dibuat rumusan

masalah berikut:

1) Bagaimana merancang User Interface (Ul) virtual assistant menggunakan
CoreIDRAW ?

2) Bagaimana membuat Ul menggunakan pysimplegui pada program virtual
assistant ?

3) Bagaimana cara menambahkan fitur face recognition pada program virtual

assistant ?

1.3. Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini untuk mengembangkan
program virtual assistant, yaitu dengan menambahkan :
1) User Interface (Ul) untuk mempermudah pengguna dalam berinteraksi
dengan program,
2) Fitur baru yaitu face recognition untuk menambahkan pengalaman dalam

berinteraksi dengan program virtual assistant.

1.4. Manfaat Penelitian
Manfaat yang didapat antara lain:
1) Membantu pengembangan program virtual assistant yang sudah ada.
2) Membantu pengguna dengan memberikan pengalaman yang lebih baik

terkait dengan penambahan fitur face recognition.
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1.5. Batasan Masalah

Dalam pembuatan skripsi ini terdapat beberapa hal yang menjadi batasan

masalah. Adapun batasan masalah tersebut adalah sebagai berikut:

1. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah python versi 3.9.0 x86-x64
yang merupakan open source software.

2. Software yang digunakan untuk merancang User Interface adalah
CoreIDRAW X8.

3. Program yang dihasilkan ditampilkan dalam bahasa Inggris.
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BAB 2

TINJAUAN PUSTAKA

2.1. Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu bertujuan untuk mendapatkan bahan perbandingan dan

acuan skripsi. Selain itu, untuk menghindari anggapan kesamaan dengan

penelitian ini. Adapun hasil dari penelitian terdahulu dapat di lihat pada tabel

2.1.

Tabel 2. 1 Penelitian terdahulu

Nama

Hasil penelitian

Kesimpulan

1 | (V.etal, 2021)

Program ini dibuat
dengan bahasa
pemrograman python
dan dengan visual
studio code, dan
menggunakan modul —
modul seperti speech

recognition untuk
mengubah perintah
suara menjadi teks

agar dapat di olah oleh
sistem seperti yang
digunakan oleh Bing.
Pyttsx3 sebagai modul
untuk mengubah text
menjadi suara.

Program ini  merupakan
gambaran dari perkembangan
personal assistant yang dapat
diberikan perintah  suara.
Personal assistant seperti ini
pada saat ini  dapat
menghemat waktu dan dapat
mengerjakan sesuatu dengan
efisien.

2 | (Sayyed et al., 2021)

Program ini dibuat
untuk membuat
segalanya yang ada
pada desktop menjadi
lebih efisien, program
ini dapat diaktifkan
dengan  mengatakan
“JARVIS” dan diikuti
perintah dari
pengguna.

Program virtual assistant ini
dikembangkan menggunakan
python. Virtual assistant ini
bekerja online dan dapat
melakukan tugas dasar seperti
memutar musik, memberikan
laporan cuaca, membuka
aplikasi,  mencari  pada
wikipedia, mengirim email
dan masih banyak lagi.

Sumber: hasil penelitian 2022

2.2. Pengembangan

Pengembangan didefinisikan sebagai aplikasi sistematis dalam pengetahuan

atau pemahaman, diarahkan pada produksi bahan yang bermanfaat, perangkat,

4
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dan sistem atau metode termasuk desain, pengembangan dan peningkatan
prioritas serta proses baru untuk memenuhi persyaratan tertentu (lii, 2019).
Pengembangan adalah suatu wusaha untuk meningkatkan mutu dan
mendapatkan hasil yang lebih maksimal (Baidi, n.d., 2017).

Secara Etimologi pengembangan berasal dari padanan kata pengembang
yang memiliki makna suatu proses, cara pembuatan atau sebuah proses
kegiatan bersama yang dilakukan oleh penghuni suatu daerah untuk memenuhi
kebutuhannya.

Secara Terminologi pengembangan adalah suatu proses yang
mengupayakan peningkatan kemampuan dan keterampilan Sumber Daya
Manusia (SDM) guna menghadapi perubahan lingkungan internal maupun
eksternal melalui pendidikan keterampilan. Maka dapat diambil kesimpulan
bahwa pengembangan adalah sebuah proses yang dilakukan untuk
mendapatkan hasil yang bagus dengan melalui beberapa latihan dan

pendidikan yang bagus (Henri, 2018).

2.3. Program

Program dapat didefinisikan sebagai sekelompok proyek yang dihubungkan
bersama dalam manajemen yang terstruktur. Program dicirikan oleh ukurannya
yang besar, kompleksitas yang tinggi, durasi pembuatan yang lama, dan biaya
yang tinggi (Cha et al., 2018)

Program adalah kumpulan - kumpulan intruksi dalam bentuk bahasa, kode
skema, maupum bentuk lain, dimana apabila dijadikan satu dengan media yang
bisa di baca oleh komputer akan mampu membuat komputer bekerja untuk
melakukan fungsi khusus termasuk persiapan dalam merancang intruksi
tersebut (Faiz Zamzami & Nabella Duta Nusa, 2018)

2.4. Virtual Assistant
Virtual assistant atau asisten virtual adalah sebuah program yang memiliki
banyak layanan yang dapat mengerti bahasa dan seluruh komposisi perintah

pengguna agar dapat melakukan tugas yang diberikan (Campagna et al., 2019).
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Virtual assistant adalah merupakan serangkaian bahasa pemrograman
berbasis Natural Language Processing (NLP) yang memungkinkan penguna
mendapatkan balasan dari aplikasi sesuai dengan apa yang diinginkan oleh
pengguna (Perdana & Irwansyah, 2019).

Intellegent Virtual Assistant (IVA) merupakan salah satu layanan yang
populer di kalangan pengguna yang dapat diaktifkan hanya dengan perintah
suara. Untuk performa dan manajemen data yang maksimal, I\VA yang terkenal
seperti Amazon Alexa dan Google Assistant beroperasi menggunakan system
cloud computing architecture. Pada proses ini, jumlah data yang sangat besar
yang berisi kebiasaan dan jejak yang mencakup data dengan suara pengguna
dapat di simpan dengan server remote yang berada dalam lingkungan IVA
(Chung & Lee, 2018).

2.5. Natural Language Processing (NLP)

NLP adalah disiplin ilmu komputer yang bertujuan untuk memahami
maksud dari bahasa manusia dan konsep. Sementara manusia cukup mahir
memahami tata bahasa dan sintaks linguistic serta hubungan spasial tersirat,
komputer memiliki kesulitan besar pengolahan query bahasa alami. Contoh
sistem ini dan penggunaan Application Programming Interface (API) adalah
Natural Language Toolkit (NLTK) dan Core NLP dari Stanford University
(Huda, 2021).

Natural Language Processing atau pengolahan bahasa alami, biasanya di
singkat dengan NLP, merupakan bidang kecerdasan buatan dimana komputer
didesain untuk dapat berkomunikasi dengan manusia menggunakan bahasa
alami, seperti bahasa Indonesia. NLP tidak bertujuan untuk
mentransformasikan bahasa yang diterima dalam bentuk teks atau suara
menjadi data digital dan/atau sebaliknya, melainkan bertujuan untuk
memahami arti dari kalimat yang diberikan dalam bahasa alami dan
memberikan respon yang sesuai, misalnya dengan melakukan suatu aksi

tertentu atau menampilkan data tertentu (Husamuddin et al., 2020).
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2.6. Speech Recognition

Speech recognition atau speech to text adalah modul yang banyak
digunakan untuk memudahkan jika seseorang tidak ingin meng-input
mengunakan keyboard dalam aplikasi, cukup hanya dengan mengunakan
perintah suara untuk menjalankan fungsi dalam aplikasi tersebut (, et al., 2019).

Speech recognition adalah metode atau fungsi untuk merekondisi atau
mengubah bunyi ucapan yang berisi bahasa tertentu kedalam bentuk teksnya
tanpa harus mengetikannya dengan keyboard. Masukan berupa suara mampu
diubah menjadi teks yang mampu dibaca oleh sistem (, et al., 2019).

2.7. Search Engine

2.8.

Mesin Pencari atau Search Engine adalah sebuah sistem software yang di
desain untuk mencari berbagai informasi yang tersimpan dalam layanan World
Wide Web (WWW), File Transfer Protocol (FTP), Mailing List, atau News
Group yang berada di dalam sebuah atau sejumlah Server dalam suatu batasan
jaringan (Nurjaya & Riyanto, 2018).

Search engine atau mesin pencari disediakan untuk membantu para
pengguna internet menemukan suatu topik atau informasi melalui beberapa
situs yang berkaitan dengan topik dan menggunakan fasilitas pada mesin
pencari. search engine merupakan mesin pencari informasi yang telah menjadi
alat penting bagi pencari informasi, meskipun mereka menyadari keterbatasan

dalam ketrampilan menggunakan search engine (Saputri, 2021).

Python

Python adalah bahasa pemrograman interpretatif multiguna dengan filosofi
perancangan yang berfokus pada tingkat keterbacaan kode. Python diklaim
sebagai bahasa yang menggabungkan kapabilitas, kemampuan, dengan
sintaksis kode yang sangat jelas, dan dilengkapi dengan fungsionalitas pustaka
standar yang besar serta komprehensif.

Python mendukung multi paradigma pemrograman, namun tidak dibatasi
pada pemrograman berorientasi objek, pemrograman imperatif, dan

pemrograman fungsional. Salah satu fitur yang tersedia pada python adalah
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2.9.

sebagai bahasa pemrograman dinamis yang dilengkapi dengan manajemen
memori otomatis (Syahrudin & Kurniawan, 2018).

Python telah menjadi bahasa pemrograman yang dipilih sebagai pilihan
untuk penelitian dan projek industri yang berkaitan dengan data science,
machine learning, dan deep learning. Karena optimasi adalah hal yang tidak
dapat di pisahkan dari bidang penelitian, banyak optimasi framework yang
terkait muncul hanya dalam beberapa tahun kebelakang (Blank & Deb, 2020).

Face recognition

Face recognition atau pengenalan wajah adalah proses mengidentifikasi,
mengenali serta membandingkan wajah yang sudah tersimpan dalam dataset
dengan memanfaatkan kecerdasan buatan. Pengenalan wajah dapat diartikan
sebagai pengelompokan wajah “dikenali” dan wajah “tidak dikenali” (B. T.
Utomo et al., 2020).

Teknologi pengenalan wajah adalah sebuah teknologi biometric, dimana
teknologinya berbasis dari identifikasi dari fitur wajah atau seseorang. Orang
— orang mengumpulkan gambar wajah, dan teknologi pengenalan wajah akan

langsung memprosesnya (Li et al., 2020).

2.10. Flowchart

Flowchart merupakan penggambaran secara grafik dari langkah-langkah
dan urutan prosedur suatu program. Biasanya mempengaruhi penyelesaian
masalah yang khusunya perlu dipelajari dan dievaluasi lebih lanjut. Bagan alir
program (program flowchart) merupakan bagan yang menjelaskan secara rinci
langkah — langkah dari proses program. Bagan alir program dibuat dari
derivikasi bagan alir sistem (Soufitri, 2019) .

Flowchart menggunakan simbol — simbol untuk menggambarkan alur suatu
program. Adapun simbol — simbol yang ada pada flowchart dapat dilihat pada
tabel 2.2.
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Tabel 2. 2 Flowchart symbol

No Simbol Nama Keterangan
1 Arus/Flow Untuk menyatakan

ﬁ jalannya arus  suatu

«— proses

2 Terminal Points | Menandakan awal / akhir

3 Proses Sebuah fungsi
pemrosesan yang
dilaksanakan oleh
computer biasanya
menghasilkan perubahan
terhadap data atau

informasi

4 Decision / Untuk menunjukkan

Logika suatu kondisi tertentu,

dengan dua
kemungkinan,
YA/TIDAK

5 Manual input | Input yang dimasukkan
secara  manual  dari
keyboard

6 Display Berfungsi untuk
menyatakan  peralatan
output yang digunakan
yaitu  layar, plotter,
printer, dan sebagainya

7 Alternate Simbol ini di gunakan

yang  memiliki  alur
alternatif dari alur
normal.

[ ] process untuk menandakan alir

Sumber: hasil penelitian 2022

2.11. Blackbox Testing
Blackbox testing merupakan pengujian kualitas perangkat lunak yang
berfokus pada fungsionalitas perangkat lunak. Pengujian blackbox bertujuan

untuk menemukan fungsi yang tidak benar, kesalahan antarmuka, kesalahan
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pada struktur data, kesalahan performansi, kesalahan inisialisasi dan terminasi
(Wijaya & Astuti, 2021).

Blackbox testing merupakan Teknik pengujian perangkat lunak yang
berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak. Blackbox testing
bekerja dengan mengabaikan struktur kontrol sehingga perhatiannya
difokuskan pada informasi domain. Blackbox testing memungkinkan
pengembang software untuk membuat himpunan kondisi input yang akan
melatih seluruh syarat - syarat fungsional suatu program (Snadhika Jaya,
2018).
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BAB 3
METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Metodologi Pengumpulan Data
Pengumpulan data pada penelitian ini dilakukan dengan cara studi literatur,
Studi literatur adalah serangkaian kegiatan yang berkenaan dengan metode
pengumpulan data pustaka, membaca dan mencatat, serta mengelolah bahan
penelitian. Studi Literatur adalah merupakan penelitian yang dilakukan oleh
peneliti dengan mengumpulkan sejumlah buku buku, majalah yang berkaitan
dengan masalah dan tujuan penelitian (Judithia, 2019).

3.2. Kerangka Penelitian
Kerangka penelitian ini merupakan gambaran tahapan penelitian program
virtual assistant. Adapun tahapan kerangka penelitian yang digunakan dapat
di lihat pada Gambar 3.1.

Gambar 3. 1 Kerangka penelitian pengembangan program virtual assistant
Sumber: hasil penelitian 2022

Pada Gambar 3.1 Menjelaskan kerangka penelitian dari awal
pengembangan virtual assistant sampai selesai, penjelasan kerangka penelitian

dapat di lihat pada penjelasan gambar 3.2.

11
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3.3. Alur Penelitian

12

Alur penelitian ini menjelaskan bagaimana penelitian dilakukan untuk

mencari hasil dari analisis dinamis. Dapat dilihat pada gambar 3.2

Tesling

Gambar 3. 2 Alur penelitian pengembangan virtual assistant

Sumber: hasil penelitian 2022

Simulasi pragrasm

Pada gambar 3.2 Menggambarkan tentang alur penelitian pengembangan

virtual assistant. Adapun penjelasan dari tahapan — tahapan yang ada pada alur

penelitian sebagai berikut:

e Analisis program virtual assistant yang nantinya akan dikembangkan, dan

tentukan apa saja yang akan ditambahkan dalam program.

e Pada saat yang sama dengan analisis program dilakukan juga studi literatur

tentang hal yang berkaitan dengan pengembangan aplikasi yang akan di
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lakukan, seperti apa spesifikasi hardware, dan modul — modul apa saja
yang perlu di lengkapi yaitu wolframalpha, Wikipedia, pyttsx3, pyaudio,
dan speech recognition, face recognition dan yang lainnya.

e Setelah dilakukan analisis program lakukan testing pada program
sebelumnya untuk mengetahui apa yang akan menjadi model rancangan
untuk pengembangan berikutnya.

e Lakukan instalasi modul yang dibutuhkan, jika terdapat error pada saat
instalasi modul — modul, kembali ke tahap studi literatur dan identifikasi,
apa yang menjadi masalah saat instalasi.

o Jika tidak terdapat error pada saat instalasi lakukan perancangan program,
agar tau program seperti apa yang akan dibuat nantinya, seperti merancang
tampilan utama dari program dan bagaimana menambahkan fitur face
recognition.

e Lalu lakukan pembuatan program dengan membuat tampilan dan
menambahkan fitur program seperti pada rancangan.

e Selanjutnya lakukan simulasi program dan perhatikan apakah hasilnya
sudah sesuai dengan rancangan atau terdapat error di dalam program.

e Jika terjadi error kembali ke tahap pembuatan program dan lihat apa yang
menjadi error pada program.

e Jika tidak ada error maka lanjutkan dengan penulisan laporan.

3.4. Metode Pengembangan Perangkat Lunak

Metodologi yang digunakan pada penelitian ini adalah metode spiral.
Model spiral (spiral model) adalah model proses software yang evolusioner
yang merangkai sifat iteratif dari prototipe dengan cara kontrol dan aspek
sistematis dari modelsekuensial linier. Model ini berpotensi untuk
pengembangan versi pertambahan software secara cepat. Di dalam model
spiral, software dikembangkan di dalam suatu deretan pertambahan. Selama
awal iterasi, rilis inkremental bisa merupakan sebuah model atau prototipe
kertas. Selama iterasi berikutnya, sedikit demi sedikit dihasilkan versi sistem
rekayasa yang lebih lengkap (A. N. Utomo & Alfaridzi, 2018), alur metode
penelitian spiral dapat di lihat pada gambar 3.3.
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PLANNING RISK ANALYSIS
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/
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1 u

&
DEVELOPMENT &
EVALUATION

TESTING

- Phases

Gambar 3. 3 Model metode spiral yang digunakan (A. N. Utomo & Alfaridzi, 2018)

Pada Gambar 3.3 menjelaskan proses penelitian pada model metode spiral
yang digunakan dalam penelitian ini. Adapun penjelasan proses yang terjadi
dalam model sebagai berikut :

e Planning (Perencanaan)
Pada fase ini hal yang dilakukan adalah:
- Melakukan testing pada program virtual assistant lalu mencatat apa
saja yang akan dikembangkan dari program virtual assistant.
- Membuat rancangan program yang nantinya akan di bangun untuk
mengembangkan program virtual assistant.
e Risk Analysis (Analisis Resiko)
Pada fase ini hal yang dilakukan adalah:
- Menganalisa dampak yang terjadi saat program virtual assistant
dikembangkan.
- Membuat prototipe dari program virtual assistant untuk di coba dan di
lihat kekurangan dari prototipe.
e Development and Testing (Pengembangan dan Testing)
Pada fase ini hal yang dilakukan adalah:
- Pengembangan dari program prototipe dan menambahkan kekurangan

yang telah di catat pada tahap sebelumnya.
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- Testing program untuk mengetahui apakah sudah sesuai dengan
keinginan.
e Evaluation (Evaluasi)
Pada fase ini hal yang dilakukan adalah:
- melakukan evaluasi program untuk melihat apakah program virtual

assistant ini sudah cukup atau terdapat tambahan untuk program.

3.5. Alat Penelitian
Pada penelitian ini digunakan alat penelitian yang berupa perangkat keras
dan perangkat lunak sebagai berikut:
1. Perangkat keras yang digunakan :
a. Laptop dengan Spesifikasi:
e  Prosesor Intel Core i5 -8250U (3.4 GHz)
e NVIDIA Geforce 930MX
e Memori RAM 4 GB
e 1TBHDD
b. Mouse Alcatroz ASIC5
c. Keyboard standard

2. Perangkat Lunak yang digunakan:
a. Operating System: Windows 10 64-bit
b. Python Versi 3.0+
Berfungsi sebagai bahasa pemrograman pada virtual assistant.
¢. Command prompt
Berfungsi untuk menginstall modul dan tempat menjalankan
program python.
d. Notepad++
Berfungsi untuk meng-edit kode program.
e. Notepad
Berfungsi untuk menaruh note — note kode program.
f. Microsoft Word

Berfungsi untuk menulis laporan penelitian.
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g. Snipping Tool
Berfungsi mengambil tangkapan layar.
h. Google Chrome
Berfungsi untuk mencari jurnal pada internet
i . Visual Studio 2019 (desktop development C++ package installation)
Berfungsi sebagai komponen agar dapat meng-install modul
pyaudio, komponen yang di maksud adalah Microsoft Visual C++ 14.0+.
J- CoreIDRAW X8

Berfungsi sebagai alat untuk membuat rancangan User Interface

3.6. Perancangan Program
Pada tahap ini dilakukan perancangan User Interface program virtual

assistant dan pembuatan flowchart.

3.6.1. Perancangan User Interface (Ul)
Pada tahap ini dilakukan pembuatan rancagan Ul dengan
menggunakan CoreIDRAW X8.
- Tampilan utama virtual assistant python:
Tampilan program virtual assistant python dapat dilihat pada

gambar 3.4.

GAMBAR

Enter a Statement or Question

| Input | | Speech |

| Search || Cancel

Gambar 3.4 Tampilan utama dari virtual assistant python

Sumber: hasil rancangan 2021
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Pada Gambar 3.4 Menjelaskan perancangan tampilan utama dari
virtual assistant, menambahkan gambar pada bagian atas textbox
agar lebih menarik untuk pengguna, menambahkan tombol Search
untuk metode pencarian dengan teks, dan menambahkan tombol
Speech yang nantinya akan berguna sebagai tombol untuk speech

recognition.

- Popup messages hasil pencarian virtual assistant

Hasil pencarian yang di temukan oleh wolframalpha

Hasil pencarian yang di temukan oleh wikipedia

Gambar 3.5 Popup message hasil pencarian virtual assistant

Sumber: hasil rancangan 2021

Pada Gambar 3.5 Menjelaskan popup message ini akan

muncul ketika pengguna menekan tombol Search atau Speech.

3.6.2 Flowchart

Penggambaran flowchart program dapat dilihat pada gambar 3.6.
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buka program

3
»  memilih event [
<
asukan Searchd, BVent 7 dSpezech tekan speech
perintah Tidak

Y masukan perintah
tekan search suara
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memproses

. /
perintah cancel |

tutup program
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memproses
perintah

Ya Tidak

Tid

Tidak R

selesai
e
(.

ak a
lakukan perintah

Gambar 3. 6 Flowchart utama program virtual assistant
Sumber: hasil rancangan tahun 2022

Gambar 3.6 Menjelaskan flowchart program virtual assistant,
adapun proses — proses yang ada pada flowchart dijelaskan sebagai
berikut:

e Buka program pada command prompt (cmd), ubah direktori ke
tempat file berada, lalu ketikkan python nama_file.

e Selanjutnya program akan memproses pysimplegui untuk
memunculkan User Interface (Ul). Pada Ul terdapat tombol —
tombol yang berisi event — event yang dapat dipilih untuk

memberikan perintah.
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Jika event yang ingin dipilih oleh pengguna adalah search, maka
pengguna harus memasukkan kata kunci ke dalam textbox yang
tersedia lalu menekan button search.

Selanjutnya perintah akan di proses oleh program.

Selanjutnya program akan melakukan perintah yang telah di proses.
Jika di dalam perintah terdapat kata exit maka program akan
langsung selesai.

Jika tidak, maka program akan memberikan hasil pada layar berupa
tindakan seperti membuka aplikasi, mencari video di youtube,
mencari pada google chrome, memberitahu suhu pada lingkungan
sekitar, membuka face recognition untuk mengenali pengguna, dan
membuka lokasi dari tempat yang diinginkan oleh pengguna atau
output hasil pencarian berupa popup message jika pengguna hanya
menginput kata saja tanpa perintah yang jelas.

Lalu program akan kembali menunggu event dari pengguna untuk
perintah selanjutnya.

Jika event adalah speech, maka program akan mendengarkan
perintah dari pengguna.

Perintah kemudian diolah dan menjadi teks jika suara jelas, jika
suara tidak jelas, maka program akan memunculkan notifikasi error.
Jika suara jelas maka diolah menjadi teks.

Selanjutnya perintah akan di proses oleh program.

Selanjutnya perintah akan dijalankan sesuai dengan keinginan
pengguna seperti mencari informasi tentang suatu hal, mencari tahu
lokasi sebuah tempat, mencari video pada youtube, membuka
aplikasi yang diinginkan dan menghidupkan fitur face recognition
untuk mengenali pengguna.

Jika pada perintah terdapat kata exit maka program akan langsung
selesai.

Jika event yang diberikan oleh pengguna adalah cancel maka

program akan selesai.
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3.6.2 Alternate Process
Proses alternatif ini merupakan penjelasan dari symbol proses
alternatif yang berada pada gambar 3.6, adapun alur dari proses alternatif
dapat dilihat pada gambar 3.7.

Perintah dimasukan
pada variabel

Program mencari Wa

pada google browser 2 e rintan
Tidakg,
qireduce
program mencari T
lokasi Va E”mfh Tidak
play 7
va 3

program mengamibil

screencshot

4

program
mengenalkan diri

h 4

program memutar
video pada youtube

program mencan
pada wolframalpha
dan wikipedia

{ | program
Selesai menghidupkan fitur
face recognition

Gambar 3. 7 Alternate process dari flowchart

Sumber : rancangan tahun 2022

Gambar 3.7 Menjelaskan alur alternatif dari alur “memproses
perintah”, proses — proses pada alur alternatif di jelaskan sebagai berikut:
e Perintah dimasukkan kedalam variabel.

e Jika terdapat kata open pada variabel maka program akan membuka
aplikasi yang ditentukan oleh pengguna.

e Jika tidak terdapat kata open, maka program akan melihat apakah
pada perintah terdapat search, jika iya maka program akan membuka
browser dan akan mencari kata kunci yang dimasukkan oleh
pengguna,

e Jika tidak terdapat kata search, maka program akan melihat apakah
terdapat kata where is, jika iya maka program akan membuka browser

dan mencari lokasi dari tempat yang ditentukan oleh pengguna,
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Jika tidak terdapat kata where is, maka program akan melihat apakah
terdapat kata screenshot, maka program akan mengambil screenshot,
Jika tidak terdapat kata screenshot, maka program akan melihat
apakah terdapat kata introduce pada program, jika iya maka program
akan mengenalkan diri pada pengguna,

Jika tidak terdapat kata introduce, maka program akan melihat
apakah terdapat kata play, jika iya maka program akan membuka
browser dan mencari video dengan kata kunci yang diberikan oleh
pengguna,

Jika tidak terdapat kata play, maka program akan melihat apakah
terdapat kata who dan me, jika iya maka program akan menghidupkan

fitur face recognition, dan akan mengenali pengguna.
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BAB 4
HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Hasil
Pada tahap ini menunjukkan hasil dari rancangan program virtual assistant.
4.1.1. Tampilan Utama Virtual Assistant
Pada tahap ini merupakan hasil dari perancangan tampilan utama

untuk program virtual assistant, hasil dapat dilihat pada gambar 4.1.

Enter a Statement or Question

| o=t
Search Cancel

Gambar 4. 1 Jendela utama dari virtual assistant

Sumber: hasil penelitian 2022

Pada gambar 4.1 merupakan hasil dari output rancangan Ul yang
dibuat menggunakan pysimplegui, gambar pada bagian atas jendela
membuat tampilan menjadi lebih keren dalam penampilan, ukuran jendela
yang cukup luas mempermudah pengguna untuk berinteraksi dengan

program, tombol search berfgungsi untuk melakukan pencarian dengan

23
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teks, dan tombol speech sebagai tombol aktivasi fungsi speech

recognition.

4.1.2. Output Hasil Pencarian Virtual Assistant
Hasil output pencarian program virtual assistant menampilkan
semua hasil dari wolframalpha dan wikipedia sumber, gambar dari hasil
pencarian menambahkan tampilan untuk kedua sumber dari wolframalpha

dan wikipedia. Hasil output dapat dilihat pada gambar 4.2

Woaolfram Result: Hello, human.

Wikipedia Result: Hello is a salutation or greeting in the
English language. It is first attested in writing from 1826.

Gambar 4. 2 jendela hasil ouput dari pencarian program virtual assistant

Sumber: hasil penelitian 2022

Pada gambar 4.2 merupakan jendela hasil output yang keluar setelah
hasil pencarian di temukan, setelah jendela ini keluar maka modul speech

recognition akan membacakan hasil output untuk pengguna.
4.1.3. Pencarian Pada Google Chrome

Pada tahap ini menunjukkan hasil dari pencarian pada google

melalui program virtual assistant. Hasil dapat dilihat pada gambar 4.3.
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b 4 Q S Logi

B Berita  : Lainny a ¥ P = X

Google snowpen

Sia - Snowman [Official Video] - YouTube

hitps:/iwww.youtube.com » watch

Lirik
Don' cry, snowman, not in front of me

Gambar 4. 3 Pencarian pada google melalui virtual assistant

Sumber: hasil penelitian 2022

Pada gambar 4.3 Menjelaskan program virtual assistant yang
membuka browser default yang ada pada desktop untuk melakukan

pencarian pada google.
4.1.4. Pencarian Video Pada Youtube
Pada tahap ini menunjukkan hasil pencarian video pada youtube

melalui program virtual assistant. Hasil dapat dilihat pada gambar 4.4.

= ©Voulube " Telusur a # 0 @

TIDAK

173.168.422 x ditonton. (53697 @ gen A BAGIKAN  G¢ KLIP =+ SIMPAN ...

Gambar 4. 4 Hasil pencarian video pada youtube melalui virtual assistant

Sumber: hasil penelitian 2022
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Gambar 4.4 Menjelaskan program virtual assistant yang membuka
browser default pada desktop lalu membuka youtube dan mencari video
yang diinginkan.

4.1.5. Pencarian Jawaban Dari Formula Matematika
Pada tahap ini menunjukkan hasil pencarian jawaban dari formula
matematika yang diberikan melalui program virtual assistant. Hasil
dapat dilihat pada gambar 4.5.

?

)

0K
Enter a Statement or Question
3007400%7 Speech
Search Cancel

Gambar 4. 5 Hasil pencarian jawaban formula matematika melalui virtual assistant
Sumber: hasil penelitian 2022

Gambar 4.5 Menjelaskan hasil pencarian jawaban dari formula
matematika yang diberikan, contoh diatas adalah 300 di kali 400 modulus

7 maka hasilnya adalah 6.
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4.1.6. Membuka Aplikasi Microsoft Word

Pada tahap ini menunjukkan hasil program virtual assistant

membuka aplikasi microsoft word. Hasil dapat dilihat pada gambar 4.6.

2 pya
Word

X
hes: usiness  Cards  Flyers Letters  Education  Resul
Recent

TUGAS Makalah dal | Etika Profesi.
@ uliah

&

TUGAS SOAL_Dwiki Aldani_1 ..
C:» Users = Dwiki Aldani » Downloads » Kuliah ..

28.

Modern chronological

Modern chronological c.

Blue grey cover letter
[@W Open Other Documents

= BB Ll L

Gambar 4. 6 Program virtual assistant membuka microsoft word

Sumber: hasil penelitian 2022

Gambar 4.6 Menjelaskan program virtual assistant yang membuka
aplikasi microsoft word.

4.1.7. Membuka Aplikasi Visual Studio Code

Pada tahap ini menunjukkan hasil program virtual assistant

membuka aplikasi visual studio code. Hasil dapat dilihat pada gambar
4.7.
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Java Overview

Start

Install  Show Recommendations

o R e

Gambar 4. 7 Program virtual assistant membuka visual studio code

Sumber: hasil penelitian 2022

Gambar 4.7 Menjelaskan program virtual assistant yang membuka

aplikasi visual studio code.

4.1.8. Hasil Face Recognition
Pada tahap ini menunjukkan hasil face recognition program virtual

assistant. Hasil dapat dilihat pada gambar 4.8.

5 7 03P
wC AL GBS oy B

Gambar 4. 8 Fitur face recognition program virtual asisstant

Sumber: hasil penelitian 2022
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Gambar 4.8 Menjelaskan program virtual assistant yang membuka
kamera dan menggunakannya sebagai media face recognition yang dapat
mengenali wajah yang ada dalam kamera.

4.1.9. Hasil Pencarian Lokasi
Pada tahap ini menunjukkan hasil pencarian lokasi suatu tempat
pada program virtual assistant. Hasil dapat dilihat pada gambar 4.9.
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Gambar 4. 9 Pencarian suhu sekitar pada virtual assistant

Sumber: hasil penelitian 2022

Gambar 4.9 Menjelaskan program virtual assistant yang membuka
browser untuk menunjukan lokasi dari tempat yang ingin di cari oleh

pengguna.

4.2. Pembahasan

Pada tahap ini membahas apa saja yang ada pada hasil.

4.2.1. Tampilan Utama Program
Pada tahap ini program di buka menggunakan command prompt,
buka command prompt lalu ketikkan “cd (direkori file utama)” lalu
tekan enter. Selanjutnya ketikkan “python (nama file)” lalu tekan
enter dan program akan berjalan, program akan meng-import seluruh

modul yang terdapat pada kode.
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B CAWINDOWS\system32\cmd.exe — =] %

Gambar 4. 10 Membuka program menggunakan cmd

Sumber: hasil penelitian 2022

Gambar 4.10 Menjelaskan proses menjalankan program melalui
command prompt. Selanjutnya program akan membaca dataset yang
ada pada direktori “Source code\image” dan meng-encode gambar
sebagai dataset yang akan digunakan dalam face regontion, untuk

lebih lengkap dapat dilihat pada lampiran-01.b.

import cv2;
from simple_facerec import SimpleFacerecognition

sfrec = SimpleFacerecognition()
sfrec.load_encoding_images("source code/images/™)

Selanjutnya program akan menjalankan pysimplegui untuk

menampilkan jendela utama.

import PySimpleGUI as sg
sg.theme('DarkBluel3’)

layout =[[sg.Image(r"logoVA.png",
size=(500,300))],[sg. Text('Enter a Statement or Question")],
[sg.InputText(size=(65,1)),
sg.Button('Speech"],[sg.Button('Search’, size=(10,1)),
sg.Button('Cancel’, size=(10,1))]]

window = sg.Window('PyVA', layout, size=(550,500))
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4.2.2. Output Hasil pencarian
Pada tahap ini membahas popup message hasil pencarian pada
program yang dilakukan oleh modul wolframalpha dan wikipedia.

import wikipedia
import wolframalpha
client = wolframalpha.Client("964PPA-8GOGGPLIYA")

rawres_wolfram = client.query(values[1]).results
result2_wikipedia = wikipedia.summary(values[1],
auto_suggest=False, sentences=2)
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl_wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking(*Wolfram Result:
"+resultl_wolframalpha,"Wikipedia Result: "+result2_wikipedia)

Program akan meng-import modul wikipedia dan wolframalpha,
wolframalpha membutuhkan Application Programming Interface
(API) agar dapat berfungsi, APl wolframalpha bisa di dapatkan

dengan sign up ke situs resmi wolframalpha dan pilih menu API.

4.2.3. Pencarian Jawaban Dari Formula Matematika
Pada tahap ini membahas tentang program yang dapat
mengerjakan persamaan matematika yang dimasukkan oleh
pengguna, ini merupakan fitur dari modul wolframalpha, ketika data
berupa persamaan matematika muncul, maka modul wolframalpha

akan memberikan hasilnya kepada pengguna melalui popup message.

4.2.4. Pencarian Pada Google Chrome
Pada tahap ini membahas program yang dapat membuka chrome
dan mencari kata kunci tanpa harus membuka google chrome secara
manual, cukup dengan memasukkan kata kunci “search” pada
pencarian teks maupun suara dan diikuti dengan kata kunci yang
ingin di cari, maka program akan otomatis mencarikannya untuk

pengguna.

| import webbrowser |
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elif ("search"” in texts.lower()):
query = texts.lower().replace('search’, ' )
url =
"https://www.google.com.tr/search?q={}".format(query)
webbrowser.open_new_tab(url)
engine.say('searching’)
engine.say(query)

Program akan meng-import modul web browser dan jika kata
kunci menggunakan kata “search” diikuti dengan kata kunci maka
program akan otomatis membuka browser dan mencarikan kata kunci

tersebut pada google.

4.2.5. Pencarian Video Pada Youtube
Pada tahap ini membahas program yang dapat membuka chrome
dan mencari kata kunci tanpa harus membuka browser secara manual,
cukup dengan memasukkan kata kunci “play” pada pencarian teks
maupun suara dan diikuti dengan kata kunci yang ingin di cari, maka

program akan otomatis mencarikannya untuk pengguna.

import webbrowser

elif ("play” in texts.lower()):
video = texts.lower().replace(‘play’," ")
engine.say(‘playing’)
engine.say(video)
pywhatkit.playonyt(video)

Program akan meng-import modul webbrowser dan jika kata kunci
menggunakan kata “play” diikuti dengan kata kunci maka program
akan otomatis membuka browser dan mencarikan kata kunci tersebut

pada youtube dan memutarnya.
4.2.6. Membuka Aplikasi Microsoft Word

Pada tahap ini program membukakan otomatis aplikasi microsoft

word cukup dengan perintah “open” diikuti dengan “word”, maka
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program akan membuka kan aplikasi tersebut jika aplikasinya

memang ada pada windows.

elif ("word" in texts.lower()):
engine.say(*"opening");
engine.say("Microsoft Word")
engine.runAndWait()
os.startfile("WINWORD")
elif ("vscode" in texts.lower()) or ("visual studio code™
in texts.lower()):
engine.say(*"opening");
engine.say("Visual Studio Code")
engine.runAndWait()
os.startfile("Code")

4.2.7. Membuka aplikasi Visual Studio code

Pada tahap ini program membukakan otomatis aplikasi microsoft
word cukup dengan perintah “open” diikuti dengan “Code”, maka
program akan membuka kan aplikasi tersebut jika aplikasinya

memang ada pada windows.

elif ("vscode" in texts.lower()) or (“visual studio code™ in
texts.lower()):
engine.say("opening");
engine.say(*"Visual Studio Code")
engine.runAndWait()
os.startfile("Code")

4.2.8. Face Recognition

Pada tahap ini membahas hasil dari face recognition, jika pada
perintah terdapat kata “who” dan ”me” maka program akan

menjalankan fitur face recognition.

elif ("who" in texts.lower()) and ("me" in texts.lower()):
cap = cv2.VideoCapture(0)
stop_time = 0 #count for camera

while True:
ret, frame = cap.read()

# Detect Faces
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face locations, face_names =
sfrec.detect_known_faces(frame)
for face_loc, name in zip(face_locations,
face_names):
yl, x2, y2, x1 = face_loc[0], face_loc[1],
face_loc[2], face_loc][3]

cv2.putText(frame, name,(x1, y1 - 10),
cv2.FONT_HERSHEY_DUPLEX, 1, (0, 0, 200), 2)

cv2.rectangle(frame, (x1, y1), (x2, y2), (0, O,
200), 4)

stop_time+=1
cv2.imshow("Frame", frame)

key = cv2.waitKey(1)

if stop_time == 50:
cap.release()
cv2.destroyAllWindows()
break

if name = "Unknown" :
engine.say("You Are ")
engine.say(name)
engine.say("Hello™)
engine.say(name)
engine.say("how can I help You ?")
sg.PopupNonBlocking(™You Are "+ name, "Hello
"+name, "How can | help you ?")
else :
engine.say("'l dont recognize you")
engine.say(*"your face is not in my dataset, but")
engine.say("how can | help you ?")
sg.PopupNonBlocking("l dont recognize you",
"Your face is not in my dataset”, "But, how can | help you ?")

Setelah itu program akan membuka kamera menggunakan pada
variabel cap, dan setelah kamera dibuka program akan masuk
kedalam loop while dan menjalankan class detect_known_face yang
terdapat pada file simple facerec yang bertugas untuk
membandingkan wajah yang tertangkap kamera dengan yang ada
pada dataset, jika wajah dikenali maka program akan menampilkan
nama dari pemilik wajah, dan jika tidak maka nama yang tampil

adalah unknown.
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def detect_known_faces(self, frame):

small_frame = cv2.resize(frame, (O, 0),
fx=self.frame_resizing, fy=self.frame_resizing)

# Find all the faces and face encodings in the current frame of
video

# Convert the image from BGR color (which OpenCV uses)
to RGB color (which face_recognition uses)

rgh_small_frame = cv2.cvtColor(small_frame,
cv2.COLOR_BGR2RGB)

face locations =
face_recognition.face_locations(rgh_small_frame)

face_encodings =
face_recognition.face_encodings(rgb_small_frame,
face_locations)

face_names =]
for face_encoding in face_encodings:
# See if the face is a match for the known face(s)
matches =
face_recognition.compare_faces(self.known_face_encodings,
face_encoding)
name = "Unknown"

# # If a match was found in known_face_encodings, just
use the first one.

# if True in matches:

#  first_match_index = matches.index(True)

# name = known_face_names[first_match_index]

# Or instead, use the known face with the smallest distance
to the new face

face_distances =
face_recognition.face_distance(self.known_face_encodings,
face_encoding)

best_match_index = np.argmin(face_distances)

if matches[best_match_index]:

name = self.known_face _names[best_match_index]
face_names.append(name)

# Convert to numpy array to adjust coordinates with frame
resizing quickly

face_locations = np.array(face_locations)

face_locations = face_locations / self.frame_resizing

print(face_locations.astype(int))

return face_locations.astype(int), face_names
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Pada potongan kode diatas warna pada gambar yang tertangkap
frame kamera akan di convert oleh modul opencv dari warna RGB
menjadi BGR supaya bisa di baca oleh modul face recognition dan di
encode oleh modul face recognition, setelah gambar di convert maka
program akan masuk ke for loop yang akan membandingkan semua
wajah yang tertangkap pada kamera dan dibandingkan dengan
gambar yang ada di dataset, jika hasilnya match maka yang akan
muncul nama dari dataset, dan jika wajah tidak di kenali maka

hasilnya akan unknown.

4.2.9. Pencarian Lokasi Tempat

Pada tahap ini membahas hasil dari pencarian lokasi dari sebuah
tempat yang diinginkan oleh pengguna, fitur ini dijalankan ketika
dalam kata kunci terdapat kata “where”, maka program akan

menjalankan fitur ini.

elif ("where" in texts.lower()):
query = texts.lower().replace('search’, ' )
url =
"https://www.google.com/maps/place/{}".format(query)
webbrowser.open_new_tab(url)
engine.say('searching’)
engine.say(query)

4.3. Tabel Pengujian

Pengujian pada program virtual assistant dilakukan dengan metode

blackbox testing. Adapun hasilnya dapat dilihat pada tabel 4.1.

Tabel 4. 1 Pengujian program menggunakan metode blackbox testing

No Pengujian Hasil Sesuai/
Tidak Sesuai
1 Memasukkan persamaan 6 4
matematika 300*400%7
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2 Menggunakan face recognition | Hasil sesuai karena
untuk mengenali wajah Dwiki wajah Dwiki sudah
ada pada dataset
3 Menggunakan face recognition Hasil tidak sesuai
untuk mengenali wajah Ibnu karena wajah Ibnu
belum terdapat pada
dataset
4 Menggunakan fitur suhu untuk Hasil sesuali
mengecheck suhu saat ini
5 Menggunakan fitur speech Program
recognition dengan mengatakan | mengatakan bahwa
“7777777777” suara tidak jelas dan
meminta pengguna
mencoba ulang
6 Menggunakan fitur speech Hasil tidak
recognition untuk mencari nama | ditemukan karena
Dwiki Aldani nama Dwiki Aldani
tidak terdapat pada
artikel manapun
7 Mencari lokasi dari tangerang Hasil sesual,
selatan program membuka
google chrome dan
menunjukkan peta
kota tangerang
selatan
8 Mencari video musik snowman Hasil sesuali,
program membuka
browser dan
membuka youtube
untuk mencari
video snowman
9 Meminta program mengambil Hasil sesual,
screenshot program mengambil
screenshot dari
layar terkini
10 Meminta program unutk Hasil tidak sesuai,
menyanyikan lagu karena pada
program belum
terdapat fitur
bernyanyi
11 Meminta program untuk Hasil sesual,

membacakan sejarah bumi

program mencari
dengan kata kunci
bumi pada modul
wolframalpha dan
membacakan
hasilnya
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12 Memanggil nama program Hasil tidak sesuai
“Python VA” untuk karena program
menghidupkan program belum memiliki
fitur real-time
activation speech
recognition
13 | Mencari kata gold pada program Hasil sesuali,
virtual assistant program
menjelaskan apa itu
emas
danmembacakannya

untuk pengguna

Sumber: hasil penelitian 2022
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BAB 5
PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Berikut ini merupakan hasil yang didapatkan setelah adanya penelitian ini,
antara lain:
1. Rancangan User Interface yang akan digunakan pada program virtual
assistant dapat dibuat pada aplikasi CoreIDRAW X8.
2. Dengan menggunakan pysimplegui dapat menghasilkan User Interface
(UIl) yang menjadi penghubung antara program virtual assistant dengan
pengguna.
3. Fitur face recognition dapat ditambahkan pada program dan dapat
berfungsi dengan baik, dan dengan tingkat keakuratan yang cukup tinggi.
5.2. Saran

Pada peneltian ini masih terdapat banyak kekurangan seperti fitur pencarian
dengan hasil gambar, pengaktifan secara real-time dengan hanya mengucapkan kata
saja tanpa harus menekan button. Sehingga diharapkan adanya penelitian

selanjutnya yang dapat mengoptimalkan potensi dari program virtual assistant ini.

39
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LAMPIRAN-01
a. pythonVA.py

#source for searching

import wolframalpha

client = wolframalpha.Client("964PPA-8GOGGPLIYA")
import wikipedia

#webbrowser for searching with google
import webbrowser

#for path
import glob

#taking screenshot
import pyautogui

#for startfile opening apps
import os;

#opening youtube
import pywhatkit;

#facerecognition module
import cv2;
from simple_facerec import SimpleFacerecognition

sfrec = SimpleFacerecognition()
sfrec.load_encoding_images("'source code/images/™)

#for layout setting

import PySimpleGUI as sg

sg.theme('DarkBluel3’)

layout  =[[sg.Image(r"logoVA.png"™, size=(500,300))],[sg.Text(Enter a
Statement or Question"], [sg.InputText(size=(65,1)),
sg.Button('Speech"],[sg.Button('Search’,  size=(10,1)), sg.Button('Cancel’,
size=(10,1))]]

window = sg.Window('PyVA', layout, size=(550,500))

#for system sound

import pyttsx3

engine = pyttsx3.init()

voices = engine.getProperty(‘voices')
engine.setProperty('voice', voices[0].id)

#speech recognition

import speech_recognition as sr
recognize = sr.Recognizer()
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while True:
event, values = window.read()

if event in (None, 'Cancel’):
break

if event == 'Speech’ :
engine.say("im listening")
sg.PopupNonBlocking(*"im listening...")
engine.runAndWait()

try :
with sr.Microphone() as source:
audio = recognize.listen(source)
texts = recognize.recognize_google(audio)
if ("open™ in texts.lower()) :
if ("google” in texts.lower()) or (“"chrome™ in texts.lower()) or
("google chrome™ in texts.lower()) or ("browser" in texts.lower()) :
engine.say(*"opening™);
engine.say("Google Chrome");
engine.runAndWait();
os.startfile("chrome™);
else:
erroropening = "Program unavailable, Make sure your windows
recognized the program.”
engine.say(erroropening)
sg.PopupNonBlocking(erroropening)

elif ("search” in texts.lower()):
query = texts.lower().replace('search’, ' )
url = "https://www.google.com.tr/search?q={}".format(query)
webbrowser.open_new_tab(url)
engine.say('searching’)
engine.say(query)

elif ("where" in texts.lower()):
query = texts.lower().replace('search’, ' )
url = "https://www.google.com/maps/place/{}".format(query)
webbrowser.open_new_tab(url)
engine.say('searching’)
engine.say(query)

elif ("play" in texts.lower()):
video = texts.lower().replace(‘play’, ")
engine.say(‘playing’)
engine.say(video)
pywhatkit.playonyt(video)
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elif ("screenshot™ in texts.lower()):
save_path = glob.glob(os.path.join('screenshot/', "*.*"))
save_path_len = len(save_path)
Screenshot = pyautogui.screenshot()
Screenshot.save('screenshot/'+str(save_path_len+1)+'.png’)
engine.say('succesfull’)

elif ("introduce yourself" in texts.lower()):
engine.say("Hello")
engine.say("'i am your personal assistant")
engine.say("python V A")

elif ("who" in texts.lower()) and ("me" in texts.lower()):
cap = cv2.VideoCapture(0)
stop_time = 0 #count for camera

while True:
ret, frame = cap.read()

# Detect Faces
face_locations, face_names = sfrec.detect_known_faces(frame)
for face_loc, name in zip(face_locations, face_names):
yl, x2, y2, x1 = face_loc[0], face loc[1], face loc[2],
face_loc[3]

cv2.putText(frame, name,(x1, yl - 10),
cv2.FONT_HERSHEY_DUPLEX, 1, (0, 0, 200), 2)
cv2.rectangle(frame, (x1, y1), (x2, y2), (0, 0, 200), 4)

stop_time+=1
cv2.imshow("Frame", frame)

key = cv2.waitKey(1)

if stop_time == 50:
cap.release()
cv2.destroyAllWindows()
break

if name = "Unknown" :
engine.say("You Are ")
engine.say(name)
engine.say("Hello")
engine.say(name)
engine.say("how can I help You ?")
sg.PopupNonBlocking("You Are "+ name, "Hello "+name,
"How can | help you ?*)
else :
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engine.say("'l dont recognize you")

engine.say("your face is not in my dataset, but™)

engine.say("how can | help you ?")

sg.PopupNonBlocking(*'l dont recognize you", "Your face is not
in my dataset”, "But, how can | help you ?")

elif ("exit" in texts.lower()):
engine.say(‘exiting’)

break
else :
try:
rawres_wolfram = client.query(texts).results
result2_wikipedia = wikipedia.summary(texts,

auto_suggest=False, sentences=2)
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl_wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking("Wolfram Result:
"+resultl_wolframalpha,”Wikipedia Result: "+result2_wikipedia)
except wikipedia.exceptions.DisambiguationError:
try :
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl_wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking(resultl_wolframalpha)
except:
message = "Result Not found ! Try Another Words";
engine.say(message);
sg.PopupNonBlocking(message);
except wikipedia.exceptions.PageError:
try :
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl _wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking(resultl_wolframalpha)
except:
message = "Result Not found ! Try Another Words";
engine.say(message);
sg.PopupNonBlocking(message);
except:
try :
result2_wikipedia = wikipedia.summary(texts,
auto_suggest=False, sentences=2)
engine.say(result2_wikipedia)
sg.PopupNonBlocking(result2_wikipedia)
except:
message = "Result Not found ! Try Another Words";
engine.say(message);
sg.PopupNonBlocking(message);
except :
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message = "unclear voice, try again !"
engine.say(message)

if event == 'Search':
texts ="

if ("open " in values[1].lower()) :
if ("google"” in values[1].lower()) or (“chrome" in values[1].lower()) or
("google chrome™ in values[1].lower()) or ("browser" in values[1].lower()) :
engine.say("opening");
engine.say("Google Chrome");
engine.runAndWait();
os.startfile("chrome™);
else:
erroropening = "Program unavailable, Make sure your windows
recognized the program.”
engine.say(erroropening)
sg.PopupNonBlocking(erroropening)

elif ("search” in values[1].lower()):
query = values[1].lower().replace('search’, ' )
url = "https://www.google.com.tr/search?q={}".format(query)
webbrowser.open_new_tab(url)
engine.say('searching’)
engine.say(query)

elif ("where is" in values[1].lower()):
query = values[1].lower().replace(‘where is’, ' )
url = "https://www.google.com/maps/place/{}".format(query)
webbrowser.open_new_tab(url)
engine.say('searching’)
engine.say(query)

elif ("screenshot™ in values[1].lower()):
save_path = glob.glob(os.path.join('screenshot/', ""*.*"))
save_path_len = len(save_path)
Screenshot = pyautogui.screenshot()
Screenshot.save('screenshot/'+str(save_path_len+1)+'.png’)
engine.say('succesfull’)

elif ("introduce yourself" in values[1].lower()):
engine.say("Hello")
engine.say("'i am your personal assistant™)
engine.say("python V A")

elif("play"” in values[1].lower()):
video = values[1].lower().replace('play’," ")
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engine.say('playing’)
engine.say(video)
pywhatkit.playonyt(video)

elif ("who" in values[1].lower()) and ("me" in values[1].lower()):
cap = cv2.VideoCapture(0)
stop_time = 0 #count for camera

while True:
ret, frame = cap.read()

# Detect Faces
face_locations, face_names = sfrec.detect_known_faces(frame)
for face_loc, name in zip(face_locations, face_names):
yl, x2, y2, x1 = face_loc[0], face_loc[1], face_loc[2], face_loc[3]

cv2.putText(frame, name,(x1, yl - 10),
cv2.FONT_HERSHEY_DUPLEX, 1, (0, 0, 200), 2)
cv2.rectangle(frame, (x1, y1), (x2, y2), (0, 0, 200), 4)

stop_time+=1
cv2.imshow(""face recognition”, frame)

key = cv2.waitKey(1)

if stop_time == 50:
cap.release()
cv2.destroyAllWindows()
break

if name = "Unknown" :
engine.say("You Are ")
engine.say(name)
engine.say("Hello™)
engine.say(name)
engine.say("how can I help You ?")
sg.PopupNonBlocking(™You Are "+ name, "Hello "+name, "How can
| help you ?")
else :
engine.say("'l dont recognize you")
engine.say("your face is not in my dataset, but")
engine.say("how can | help you ?")
sg.PopupNonBlocking("l dont recognize you", "Your face is not in
my dataset"”, "But, how can | help you ?")
elif("exit" in values[1].lower()):
engine.say(‘exiting")
break
else :

try:
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rawres_wolfram = client.query(values[1]).results
result2_wikipedia = wikipedia.summary(values[1],
auto_suggest=False, sentences=2)
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl_wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking(*"Wolfram Result:
"+resultl_wolframalpha,"Wikipedia Result: "+result2_wikipedia)
except wikipedia.exceptions.DisambiguationError:
try :
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl_wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking(resultl_wolframalpha)
except:
message = "Result Not found ! Try Another Words";
engine.say(message);
sg.PopupNonBlocking(message);
except wikipedia.exceptions.PageError:
try :
resultl_wolframalpha = next(rawres_wolfram).text
engine.say(resultl_wolframalpha)
sg.PopupNonBlocking(resultl_wolframalpha)
except:
message = "Result Not found ! Try Another Words";
engine.say(message);
sg.PopupNonBlocking(message);
except:
try :
result2_wikipedia = wikipedia.summary(values[1],
auto_suggest=False, sentences=2)
engine.say(result2_wikipedia)
sg.PopupNonBlocking(result2_wikipedia)
except:
message = "Result Not found ! Try Another Words";
engine.say(message);
sg.PopupNonBlocking(message);
engine.runAndWait()
print (values[1]+" "+texts)
engine.runAndWait()
window.close()
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b. simple_facerec.py

import face_recognition
import cv2

import 0s

import glob

import numpy as np

class SimpleFacerecognition:
def __init__(self):
self.known_face_encodings =[]
self.known_face_names =[]

# Resize frame for a faster speed
self.frame_resizing = 0.25

def load_encoding_images(self, images_path):
Load encoding images from path
‘param images_path:
-return:
# Load Images
images_path = glob.glob(os.path.join(images_path, "*.*"))

print("{} encode gambar ditemukan.".format(len(images_path)))

# Store image encoding and names
for img_path in images_path:
img = cv2.imread(img_path)
rgb_img = cv2.cvtColor(img, cv2.COLOR_BGR2RGB)

# Get the filename only from the initial file path.

basename = o0s.path.basename(img_path)

(filename, ext) = os.path.splitext(basename)

# Get encoding

img_encoding = face_recognition.face_encodings(rgh_img)[0]

# Store file name and file encoding

self.known_face_encodings.append(img_encoding)

self.known_face _names.append(filename)
print("Encode gambar telah dimuat™)

def detect_known_faces(self, frame):
small_frame = cv2.resize(frame, (0, 0), fx=self.frame_resizing,
fy=self.frame_resizing)
# Find all the faces and face encodings in the current frame of video
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# Convert the image from BGR color (which OpenCV uses) to RGB color
(which face_recognition uses)

rgb_small_frame = cv2.cvtColor(small_frame, cv2.COLOR_BGR2RGB)

face_locations = face_recognition.face_locations(rgb_small_frame)

face_encodings = face_recognition.face_encodings(rgb_small_frame,
face_locations)

face_names =[]
for face_encoding in face_encodings:
# See if the face is a match for the known face(s)
matches = face_recognition.compare_faces(self.known_face_encodings,
face_encoding)
name = "Unknown"

# # 1f a match was found in known_face_encodings, just use the first one.
# if True in matches:

#  first_match_index = matches.index(True)

# name = known_face_names[first_match_index]

# Or instead, use the known face with the smallest distance to the new face
face distances =
face_recognition.face_distance(self.known_face_encodings, face_encoding)
best_match_index = np.argmin(face_distances)
if matches[best_match_index]:
name = self.known_face_names[best_match_index]
face_names.append(name)

# Convert to numpy array to adjust coordinates with frame resizing quickly
face_locations = np.array(face_locations)

face_locations = face_locations / self.frame_resizing
print(face_locations.astype(int))

return face_locations.astype(int), face_names
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